Racunalniska umetnost

Ko stroj postane umetnik

Na nedavnem mednarodnem festivalu racunalniskih umetnosti v Mariboru je bil brzkone najvec pozornosti delezen
projekt »15 sekund slave« — gre seveda za analogijo slavnega citata pop-art umetnika Andyja Warhola: »V prihodno-
sti bodo vsi ljudje dozZiveli svojih 15 minut slave.« Portreti — avtorji projekta so s Fakultete za racunalnistvo in infor-
matiko v Ljubljani (Franc Solina, Borut Batagelj, Samo Juvan, Peter Peer) — so bili prikazani v Warholovem slogu,
z zmanjsanjem casovnega intervala pa so avtorji Zeleli opozoriti na hiter tempo danasnjega zZivljenja in dejstvo, da je

slava nakljuéna in minljiva.

Umetniska inStalacija deluje kot na-
vadna slika in Sele ¢ez nekaj Casa obi-
skovalcu galerije postane jasno, da slika
Se zdale¢ ni navadna, saj ni stati¢na, obi-
skovalec pa prej ali slej opazi, da sta va-
njo vgrajena monitor LCD in objektiv,
medtem ko instalacijo sestavljajo Se di-
gitalni fotoaparat, racunalnik in poseb-

Ve¢ o racunalniski umetnosti si lahko
ogledate na spletnem naslovu:
black.fri.uni-lj.si

na programska oprema. Prav slednja je
tista, ki pricara val navduSenja v obisko-
valcu.

Aplikacija deluje tako, da se najprej
prenese slika iz digitalnega fotoaparata
v racunalnik preko vmesnika USB, nato
aplikacija na sliki poiSc¢e obraze in iz-
med vseh najdenih izbere naklju¢no le
enega ter ga nato obdela s posebnim fil-

trom. Rezultat se na koncu prikaZze na
zaslonu za 15 sekund, po tem casu apli-
kacija prikaZe naslednjega obiskovalca.

Iskanje obrazov

Iskanje obrazov je zahteven problem
racunalniSkega vida, omenjena aplika-
cija pa izrablja postopek barvne se-
gmentacije. Najprej se originalna slika
zmanjsa, saj je procesiranje vecje slike
casovno preve¢ kompleksno. Nato se iz
te zmanjsane slike izlocijo vse barve, ki
ne predstavljajo barve koze. Sledi iska-
nje regij, ki okvirjajo kompaktne dele
koze na sliki, ker pa vse najdene regije
seveda ne predstavljajo obraza, se izlo-
¢ijo tiste, ki po mnenju aplikacije ne
predstavljajo obraza.

Aplikacija se tukaj odloc¢a na podlagi
enostavnih pravil, kot so: razmerje med
stranicami regije, saj poznamo geome-
trijo obraza; velikost regije, saj hocemo

dobiti dovolj velike obraze, in raznih
hevristik. Ena izmed taksnih hevristik
je Stevilo slikovnih elementov znotraj
regije glede na njeno povrsino, z njo pa
postopek uspesno izloc¢a regije, ki vse-
bujejo roke. Ko je postopek izlo¢anja
regij koncan, sistem naklju¢no izbere
eno izmed njih. Tudi tukaj pa uporablja
nekaj hevristik, na primer vecjo priori-
teto da regijam, ki so vecje, in tistim, ki
so vi§je na sliki. S tako prioritetno ute-
Zenimi regijami sistem zagotavlja boljse
rezultate. Obcasno se $e vedno zgodi,
da sistem izbere roke namesto obraza, a
to niti ni tako motece, saj lahko gleda-
mo na to tudi kot na umetnisko svobo-
do. So pac obiskovalceve roke slavne za
15 sekund.

Flitri

Takoj po izboru enega obraza se ta
izreZe iz originalne slike in se pretvori z

nakljuéno izbranim filtrom. Stevilo fil-
trov je ve¢ milijonov, temeljijo pa na
osnovnih 34 splosnih filtrih. Polovica
splo$nih filtrov med seboj kombinira
dobro znane filtre posterize, color ba-
lance in hue-saturation balance, pri na-
slednjih 17 pa je dodana $e barvna kom-
ponenta. Ta je spet naklju¢no izbrana iz
24-bitne barvne palete RGB. Teh za-
dnjih 17 splosnih filtrov deluje tako, da
najprej na filtrirani sliki nakljucno izbe-

15 sekund slave — InStalacija »15 se-
kund slave« v galeriji Rotovz v Mariboru.

rejo en slikovni element, nato spet na-
klju¢no izberejo eno barvo iz barvnega
prostora RGB ter na koncu zamenjajo
vse slikovne elemente na sliki, ki ustre-
zajo barvi izbranega slikovnega ele-
menta z novo izbrano barvo.

Povedati je treba, da vsi ti filtri moc¢-
no zmanjsajo Stevilo uporabljenih barv
na sliki v primerjavi z originalno sliko,
efekti pa so zato toliko bolj razli¢ni.

Casovni interval

Daje slava minljiva, obiskovalce opo-
zarja tudi $tevec v levem kotu slike, ki
Steje sekunde od 15 do 0 in tako $e zvi-
Suje pri¢akovanje obiskovalcev, ki stoji-
jo pred inStalacijo. V aplikacijo je vgra-
jeno tudi pravilo, da zadnji slavljenec na
sliki ni vnovi¢ izbran v naslednjem ci-
klu, ¢e je le-ta ostal bolj ali manj na
istem mestu. V Warholovem slogu pa so
tudi rezultati lahko prikazani na ve¢ na-
¢inov. Ti so spet izbrani po nakljucju:
lahko se prikaZe le ena filtrirana slika,
lahko se prikaze Stirikrat ista slika v
obliki kvadrata, torej po dve sliki v dveh
vrstah, ali $tiri razlicne slike, kjer je vsa-
ka filtrirana z razlicnim filtrom, desne
slike v kvadratu so lahko zrcaljene ...

Avtorji nacrtujejo nadgradnjo siste-
ma s kompleksnej$im postopkom potr-
jevanja obraza, hkrati pa razmisljajo o
sistemu, ki bo obiskovalcu omogocal,
da bo lahko na podlagi niza znakov, ki
se bo izpisal v desnem kotu ekrana, do-

bil svojo sliko. Postopek bo avtomatski
in bo deloval tako, da se bo niz sporo¢il
strezniSki aplikaciji na internetu prek

elektronske poste, aplikacija pa bo sa-
modejno poslala nazaj Zeleno sliko.
Mag. Peter Peer

Rezultat — Primeri moznih rezultatov v Warholovem slogu.




